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Ghost Blitz

Competente cheie: Stiintifice,

Tehnologice, de Inginerie si 9o
Matematice, A invdta sd inveti "'
2-8

Abilitati: Autocontrolul, Capacitatea Recomandarile 20 min Varsta: 8+
de deductie, Gandirea abstracti jocului jucitori
Recomandadrile 3-5 20 min Clasele:
noastre  jycatori CP.-1IV

Variante si/sau etape

e Vi sugerdm sd incepeti prin a explica numele obiectelor si culoarea acestora. Apoi clasificati
cirtile ca fiind usoare sau dificile. Intr-o carte usoars, un obiect este bine reprezentat ca forma
si culoare. In cartile dificile, niciun obiect nu este bine reprezentat nici ca forma, nici ca
culoare.

e Pentru a evita frustrarea copiilor care nu sunt suficient de rapizi si pentru a-i ajuta sa
inteleagd mai bine jocul, puteti incepe pe rand, in loc sd concurati. In acest caz, alti jucdtori
trebuie sa verifice daca decizia a fost buna.

e Cand jucati in modul competitie, ca o variantd, puteti pune elevul care a castigat sd intoarca
urmadtoarea carte si sd nu joace acea rundd si asa mai departe. De asemenea, ca optiune
avansatd, puteti pune elevii sa deseneze carti imposibile. O altd varianta poate fi crearea unui
sablon cu obiectele, astfel incat toti elevii sd poatd oferi raspunsul in acelasi timp.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Injocul cu elevii cu nevoi speciale, puteti schimba regula privitoare la oferirea rdspunsului

si le puteti cere sd mentioneze obiectul ales, in loc sa apuce. De asemenea, le puteti cere sa
explice deciziile luate.

Discutie
O La ce v-ati gandit pentru a alege obiectul potrivit? o Cum v-ati simtit cind altcineva a ales obiectul potrivit? o Ce
strategie ati putea aplica pentru a vd ajuta sa obtineti rezultate mai bune?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘
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scoald primara - — =
Ti-ar pldcea sd joci din nou? 5% 2% 7%  85%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 6% 6% 20% 68%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 43% 10% 14% 33%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 6% 3%  17%  74%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 31% 13% 19% 37%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 9% 5% 19% 67%




